1. 输入并运行课件例子8-4，对比使用virtual修饰Base1的display函数，以及不用virtual，结果有什么不同。
2. 输入并运行课件例子8-5，对比使用和不使用虚析构函数，有什么区别。
3. 实现如下功能：
a) 定义一个Student类，里面有一些方法如GetName, GetId, Display。
b) 从Student派生一个ScienceStudent类，重载Display方法（注意添加override关键词），另外还有一些自己特有的属性和方法。
c) 从Student派生一个EngineeringStudent类，重载Display方法（注意添加override关键词），另外还有一些特有的属性和方法。
d) 定义一个函数void print(Student*)，打印学生信息。
e) 定义一个函数void printMore(Student*), 并根据不同的类的类型，补充额外的抬头：比如Science Student: Alice, Year 2018。
f) 主函数里，定义两个ScienceStudent对象Alice, Bob，两个EngineeringStudent对象Carrol, David，放在一个数组Student students[]中，分别调用print和printMore.
4. 实现如下功能：
a) 定义一个Shape类，里面有纯虚函数如GetArea，GetLength, Display。
b) 从Shape派生一个Triangle类，重载Display方法，另外还有一些自己特有的属性和方法。
c) 从Shape派生一个Circle类，重载Display方法，另外还有一些特有的属性和方法。
d) 定义一个函数void printa(Shape*)，打印对象的面积和周长。
e) 主函数里，定义1个Triangle对象，1个Circle，放在一个数组Shape shapes[]中，调用print打印各个Shape对象的信息.
