类的继承实验题

1. 定义一个基类Animal, 有私有成员age，以及基本的构造/析构函数. 构造其派生类dog，在其成员函数SetAge(int age)中给age赋值，看看会有什么问题？把age改为Animal的公有成员变量，还有问题吗？编程试试看，运行时逐步观察构造函数和析构函数的执行情况。
2. 定义一个车(Vehicle)基类，具有maxSpeed, weight等成员变量，run, stop等成员函数，由此派生出自行车（Bicycle）类，汽车(Automobile)类。自行车类有高度（height）等属性，汽车类有座位数（seatCount）等属性。从Bicycle和Automobile派生出Motorcycle类，提供自己的run, stop函数，并尝试各种属性操作。继承过程中，注意把Vehicle设置为虚基类。如果不设置为虚基类，会有什么问题？
3. 定义一个基类Shape，包含成员area表示面积，在此基础上派生出Rectangle和Circle，二者都有自己的属性成员，并且都有GetArea()函数计算面积。从Rectangle继续派生Square类，实现GetArea()函数。
4. 定义一个学生类Student，带有姓名、学号、校名等属性，定义构造函数和print()函数；另外定义研究生类GraduateStduent，新增研究方向、导师名等成员，定义构造函数和print（）函数，在main函数中定义基类和派生类对象，进行测试。



