1.生命游戏
	生命游戏由英国数学家John Horton Conway发明（该数学家于2020年4月11日因感染COVID-19而离世）。它模拟了自然界中细胞们的进化过程，是一个自动推断的进化系统。
	生命游戏是一类NP问题，几乎没有算法可以直接推断出任意生命游戏的初等状态发展N代后的图形。生命游戏的规则如下：
1.每个细胞有两种状态 - 存活或死亡，每个细胞与以自身为中心的周围八格细胞产生互动（如图，黑色为存活，白色为死亡）
2.当前细胞为存活状态时，当周围的存活细胞低于2个时（不包含2个），该细胞变成死亡状态。（模拟生命数量稀少）
3.当前细胞为存活状态时，当周围有2个或3个存活细胞时，该细胞保持原样。
4.当前细胞为存活状态时，当周围有超过3个存活细胞时，该细胞变成死亡状态。（模拟生命数量过多）
5.当前细胞为死亡状态时，当周围有3个存活细胞时，该细胞变成存活状态。（模拟繁殖）
可以把最初的细胞结构定义为种子，当所有在种子中的细胞同时被以上规则处理后，可以得到第一代细胞图。按规则继续处理当前的细胞图，可以得到下一代的细胞图，周而复始。
请通过编写程序，模拟一些初始状态下的生命游戏的进化过程，并把每一次迭代都输出在屏幕上。
提示1：system(“cls”);语句可以对程序进行清屏（Windows下）
提示2：一个生命游戏的题目链接：https://leetcode-cn.com/problems/game-of-life/，如果大家还是不理解，可以去看看题解怎么做。
提示3：用一些字符表示细胞输出会使结果更为直观，比如：*，或者&。
提示4：根据初始状态的不同，可能会导致三种结果：1.全部细胞均死亡，2.全部细胞进入稳定的周期性震荡。3.全部细胞依然混沌。
